
eSCO- Lyhyt oppimäärä



Ennen peliä

• Kirjautuminen: Joukkueenjohtajalla on tarvi3avat tunnukset



1. Lisää pelaajat ja valmentajat (jojo tekee ennen peliä)
• Pelaajan pelinumeron muu.aminen

i. klikkaa pelinumero ruutuun 
ii. vaihda pelinumero 
iii. klikkaa Tallenna 

2. eSCOn etusivulla näkee kaikki joukkueen ko:o;elut. Valitse oikea o;elu ja paina Aloita o;elu. O;elun pöytäkirjan pääsee 
aloi;amaan ja tekemään vain o;elupäivänä klo 08:00 alkaen. 

3. Tarkista valmentajilta, e;ä kokoonpanossa on kaikki oikeat pelaajat. Kysy ja merkitse kapteeni molemmille joukkueille.

4. Valitse oikea peliaika alasvetovalikosta sekä pelitapa (oletus 4x10min / 5v5) ja kui;aa OK:lla. 

5. O;eluun nimetyt tuomarit näkyvät tässä eikä niistä tässä vaiheessa tarvitse huoleh:a 

6. Kirjoita teks:kenNin o;elun toimitsijat. Kentät muu;uvat sinisiksi kun valinnat on tehty ja toimitsijat kirja;u.

7. Käy kysymässä ja valitse si;en valmentajan ilmoi;ama o;elun aloitusviisikko. Valmentajien tulee tässä kohtaa kuitata 
kokoonpano ja aloitusviisikko lisenssinumerollaan. 



Pöytäkirjan muokkaaminen



Peli alkaa



Pisteet Virheet



Vaihdot



Aikalisät



Erän vaihtaminen



Korjaaminen



Ottelun päättäminen


